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1981 BasiCode einheitliches Kassettenaufzeichnungsverfahren Fiir
unterschiedliche Computer, Uerwendung von ASCII-Listings statt
Token, geringe Stiranfilligkeit, libertragung sogar auf
Hittelwelle miglich, eingeschrdnkter Befehlsuorrat

1984 BasiCode-2? weitere Befehle nutzbar mittels Ersatz durch
{computerspezifische) GOSUB-Routinen

1987 BasiCode-2 einkanaliger Sound und monochrome Pixelgrafik sowie
Airbeit mit Dateien kommen hinzu

1991 BasiCode-2C VUerwendung von acht Farben fiir Text und Grafik,
Textdump, Abfrage von (sofern vorhandenen) Funktionstasten

BasiCode-Uersionen
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1. Einleitung

BasiCode ist eine Basic-Variante, die sich gut durch den Begriff "Computer-Esperanto"
charakterisieren lésst.
Ab 1980 kamen immer mehr Computer auf den Markt, die fiir den privaten Anwender
erschwinglich waren. Gewohnlich waren sie mit der anfingerfreundlichen Programmiersprache
Basic ausgestattet, doch in mindestens so viel gegenseitig inkompatiblen Dialekten wie es
Hersteller gab.
Aus dem Wunsch von Hobbyisten nach Erfahrungsaustausch iiber Systemgrenzen hinweg
wurde in den Niederlanden mit der ersten Version von BasiCode zunichst ein vereinheitlichtes
Kassettenaufzeichnungsverfahren entwickelt.
Man schrinkte den Befehlsumfang auf die Befehle ein, die von allen Heimcomputern ver-
standen wurden. Weil diese Beschriankung kein befriedigender Zustand war, kam man auf den
Gedanken, weitere Befehle, die bei gleicher Wirkung nur unterschiedliche Namen bei den
verschiedenen Computern hatten, als GOSUB-Routinen zu realisieren.
Fiir den einzelnen Computertyp wurde nun ein individuelles Grundprogramm, der sogenannte
Bascoder, erstellt, der in diesen GOSUB-Routinen die computereigenen Befehle ausfiihrte.
Solche Bascoder entstanden fiir nahezu jeden Heimcomputer und dariiber hinaus auch fiir
Basic auf CP/M- und auch DOS-Computern.
GroBere Popularitidt erreichte BasiCode aufler in seinem
Herkunftsland, den Niederlanden, in der DDR, weil dort ein
. groBer Mangel auch an Software herrschte, und erlebte seine
M?ITTEE. @ | Bliitezeit Ende der 80er Jahre, besonders faszinierend war zu
o0& MnaGAzZIN  jener Zeit die Verbreitung von BasiCode-Programmen iiber den
| Rundfunk, sogar iiber mehrere 100 km hinweg auf Mittelwelle.
Mit der immer stirkeren Verdringung der Heimcomputer durch
"groe PCs" in den Privathaushalten geriet auch BasiCode

Ein Lspreunts forr Sompaler weitestgehend in  Vergessenheit. Zwar haben sich seine
Datenaustauschmoglichkeiten erweitert, man ist keinesfalls mehr
BASICODE nur auf Kassetten beschriankt, sondern es stehen auf3er Disketten,

FAFLARNUTANLAL

by Boasl v Beelenh Qo GE0

SD-Cards und USB-Sticks auch DFU und Internet zur
Verfiigung, aber die vergleichbare duBerliche Schlichtheit der
Programme lockt heute keinen 3D-Grafik-, Stereo-Sound-,
MHz- und Gigabyte-verwohnten Konsumenten von Spiele-
CDROMs mehr hinter dem Ofen hervor, sodass BasiCode
heutzutage nur eine interessante historische Entwicklung ist, die héchstens noch von solchen
Nostalgikern wahrgenommen wird, die ohnehin nicht von ihren Gerdten der "Computer-
Steinzeit" lassen kdnnen.

Rechtliches:

Um die Aktivititen zur Weiterentwicklung von BasiCode zu koordinieren, hatten sich die
Autoren dieses Programmsystems in einer Stiftung zusammengeschlossen, der "Stichting
BASICODE" und zur Forderung des BasiCode-
Gedankens auf personliche materielle Vergiitung
verzichtet. Programme anderer Autoren darf man zwar
weiterentwickeln, aber die neue Version nicht ohne
Genehmigung des Autors verbreiten. Der Name des

2 BaAsICoDE WWMJ
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Autors darf bei einer Kopie nicht entfernt werden. Auch Ubersetzungen bediirfen der
Genehmigung des Autors. Programme in BasiCode diirfen nicht verkauft oder in sonstiger
Weise zur personlichen Bereicherung genutzt werden. Wenn sich die Stiftung auch 1991
aufgelost hat, sollte es trotzdem eine Frage des Anstands sein, diese Maligaben weiter zu

-

nederlandse omroep
stichting

In der vorliegenden Broschiire sollen die
Festlegungen erldautert werden, die unum-
ginglich sind, damit BasiCode-Programme
auch wirklich auf allen beteiligten Computern
genutzt werden konnen, wie unterschiedlich
auch die Moglichkeiten sind, die die einzelnen
Computer zunéchst bieten. L
Kursiv  dargestellte Passagen kennzeichnen
neue  Eigenschaften der  farbtauglichen
jiingsten Version (vgl. S. 17). Fiir monochrome
Computer wie Sinclair ZX81 oder Amstrad
PCW  (Schneider JOYCE)  wurden  die
Neuerungen der Version 3C nach Moglichkeit

7 3Q0DISVeE
¢ 4d0DISVd

umgesetzt.
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2. Zeilenverwendung

Die Zeilen von 0 bis 999 sind dem computerspezifischen Bascoder vorbehalten. Auf manchen
Computern sind sie in Maschinencode realisiert und daher nicht wie normale Basic-Zeilen
listbar. Die hier liegenden GOSUB-Routinen werden in Kapitel 5 zusammengefasst und in den
nachfolgenden Kapiteln im Detail beschrieben.
Das (auf andere Computer iibertragbare) BasiCode-Programm nutzt die Zeilen 1000 bis
32767. Zeilennummern unter 1000 sind nicht zugelassen! Die Linge einer Zeile darf
einschlieBlich Zeilennummer, Leerzeichen und Zeichen fiir Zeilenende hochstens 60 betragen.
Eine Programmzeile kann mehrere Anweisungen — getrennt durch ":" (Doppelpunkt) —
enthalten.
Es muss stets eine Zeile 1000 und eine Zeile 1010 vorhanden sein. Zeile 1000 hat folgende
vorgeschriebene Form: 1000 A=wert:GOTO 20:REM programmname
Mit der Variablen A wird (fiir die Computer, bei denen das erforderlich ist) festgelegt, wie
grof} der Speicherbereich sein soll, der fiir Stringvariablen reserviert wird. AnschlieBend wird
das Programm in Zeile 20 des Bascoders fortgesetzt, wo die Initialisierung des Computers fiir
die BasiCode-Betriebsart durchgefiihrt wird:

- Loschen des Bildschirms,

- Loschen der Variablen,

- Wahl des Text-Modus,

- Setzen der Bildschirmfarben
Die Code-Ziffern werden den Variablen CC(0) und CC(1) zugewiesen; als Default-Einstellung
gilt: CC(0)=7 — Zeichenfarbe — Weifs, CC(1)=0 — Hintergrund — Schwarz. Bei Start des
Programms werden diese Werte mit der Subroutine 100 iibernommen und die Farben
entsprechend gesetzt.

— Deklarieren und Initialisieren der Variablen HO, VE, HG, VG und SV.
Von dort erfolgt ein Riicksprung nach Zeile 1010.

Fiir das Beenden des BasiCode-Programms ist der Befehl GOTO 950 vorgeschrieben.
Dort wird der Computer definiert in seine reguldre Basic-Betriebsart zuriickversetzt, der Bild-
schirm wird geloscht, BasiCode-Programm und -Subroutinen bleiben erhalten.

Fiir die Nutzung der Zeilen ab 1000 gibt es weitere Festlegungen, die im nachfolgenden Text-
kasten aufgefiihrt sind.

1818 ... 19999 Hauptprogramm ... GOTO 958 {(Ende)

20088 ... 24999 Computerspezifische Unterprogramme, die in BasiCode
nicht erlaubte Anweisungen enthalten

25888 ... 29999 DATA-Zeilen
38888 ... 31999 REHM-Zeilen: Hinweise, Bemerkungen
32888 ... 32767 REM-Zeilen: Autor, Computer, Datum

Zeilenverwendung
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3. Variablen und Felder in BasiCode

Allen im Programm verwendeten Variablen ist vor ihrem ersten Aufruf ein Wert zuzuweisen —
nicht alle beteiligten Computer sind in der Lage, Variablen implizit zu initialisieren. Die
Variablen HO, VE, HG, VG und SV werden durch den Sprung nach Zeile 20 initialisiert.
Numerische Variablen sind vom Typ "real" und haben einfache Genauigkeit (sechs giiltige
Ziffern), Integer-Variablen (z.B. als Schleifenzihler) sind nicht nutzbar.
Eine Stringvariable wird durch den Zusatz "$" nach dem Namen gekennzeichnet; sie kann
255 Zeichen lang sein.
Logische Werte werden je nach Computer unterschiedlich reprisentiert (z.B. "wahr" => "+1"
oder "-1"). Eine logische Variable darf deshalb nicht Gegenstand arithmetischer Operationen
sein. Vergleiche, die "wahr" oder "falsch" ergeben, sind in Klammern zu setzen, um die
Abarbeitungsfolge zu gewihrleisten.
Felder (arrays) sind vor Gebrauch in einem Programm zu dimensionieren. Ein wiederholtes
Ausfiihren der Dimensionierung ist zu vermeiden. Mit einer DIM-Anweisung knnen mehrere
Felder gleichzeitig dimensioniert werden. Zugelassen sind ein- oder zweidimensionale Felder
(Listen oder Tabellen). Mit der Dimensionierung werden gleichzeitig die Elemente auf "0"
bzw. "leer" gesetzt. Es kann nicht davon ausgegangen werden, dass der Aufruf einer
Feldvariablen im Programm automatisch ein Feld mit 11 Elementen dimensioniert. Auch
Felder mit weniger als 11 Elementen sind zu dimensionieren (z.B. DIM A(4)). Die Zihlung
der Feldelemente beginnt bei "0".
Variablen- und Feldernamen sind maximal zwei Zeichen lang (Stringvariablen einschlieflich
Kennung "$" also maximal drei):

— GroB3buchstabe

— GroBbuchstabe, GrofSbuchstabe oder

— GroBbuchstabe, Ziffer, keine Sonderzeichen wie "!", "%", "#" usw.
Um Konflikte mit Schliisselwortern und Systemvariablen mancher Computer zu vermeiden,
sind eine Reihe von Variablennamen verboten:

aAs, AT, &¢, DI, DI, DO, DO$, DS, DS$, EI, EI$, EL, ER, FM, GO, G0, GR,
HC, IF, LM, WA, WP, PI, SO, SQ%, ST, ST$, TI, TIS, TO, TO%

verbotene Uariablennamen

THE CHIP SHOP EEC RACIO 4

________________________ e | 4 Users Club
BEASICODE 2+ ©NOS HILUERSUM o AE LEIDEN
SINCLAIR 48K SPECTRUM PSSR
Fress the appropriate keu: El | | | DD| 3
¢l> Load a BRASICODE program.
<23 Translate and modify. Yersie 3.58 uvoor
<3 Translate the pProgram. ErENE Lot ekl

MSX 1 met minimaal

AM, euventuesl met disk

5..1991 P. Zevenhouven
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AuBerdem sind Variablennamen mit dem Anfangsbuchstaben "O" der Verwendung in den
GOSUB-Routinen unterhalb der Zeile 1000 vorbehalten.
Bestimmte Variablennamen sind fiir die Ubergabe von Parametern an die Bascoder-Routinen

reserviert.

HO ,UE

IN, INS

INS
SR, SR$
SRS

CH

£

CT
NF, NF$%
FR

SD
SP, SU

RU
HG, UG

Cursor-Positionierung Textbetrieb (118, 128)
Auslesen des Textschirms (228)
Cursor-Positionierung Grafik-Betrieb {628 ... 458)
Tastaturabfrage (288, 218, 458)

Auslesen Textschivrm (228)

Status—Variable externe Speicher {548, 558, 568)
Lesen von externen Speichern (558)

Bilden einer Stringuariablen (288, 318)
String-fAusgabe auf Bildschirm (158, 658)

Drucker (3%8)

Externe Speicher (568}

Klein- =»> Grob-Buchstaben (338)

Formatierung numerischer Ausgaben (318)
Zeichenfarbe bei grafischem Betrieb {628, 638, 658)
Unterscheidung Grob-/ Kleinbuchstabe (228)
aoaeRfan Fie ON fesfgelegle Farde B0 grafischionm
Borrioh f628, 530, 558)

Formatierung numerischer Ausgaben {318)

Externes Speichern von Daten-Files (588 ... 588)
Freier Speicherplatz (278)

Wirksamkeit der Stop-Taste (288)

Warte-Routine {4%8)

Husik (488)

Husik (4088)

Zufallsvariable {(268)

Grafischer Cursor, Bildpunkte (628, 638, 658)

Uerwendung der reservierten Uariablen =

=2
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4. Befehle

Folgende Befehle diirfen in BasiCode-Programmen verwendet werden:

DATA DEF FH DIH FOR GOSUB GOTO IF INFUT LET HEXT
OH PRINT READ REH RESTORE RETURH STEP TAB THEH TO

Funktionen und Operatoren:

ABS ASC ATH CHRS cos EXP INT LEFTS LEN LOG
MIDS RIGHTS SGH SIN S0OR THAN UAL

AHD OR HOT

“  Exponentation

* HMultiplikation
/ Division
+ - Addition
- Uerkettung {concatenation) von Stringuariablen

- Subtraktion

= < b

< > *> Uergleichsoperatoren
<= >= /

Die Folge der Zeichen der Uergleichsoperatoren “'¢<=", ''»="
und “"<>" ist vorgeschrieben.

erlaubte Befehle

Bei einigen davon sind jedoch zusitzliche Hinweise zu beachten:

Fiir die Winkelfunktionen ist das Argument im Bogenmal} anzugeben.

Die logischen Operatoren AND und OR diirfen in BasiCode nicht zur bitweisen Verkniipfung
von Zahlen, z.B. A=5 AND 7 verwendet werden.

Bei der Verwendung der Funktionen ASC und CHRS$ (der Umkehrfunktion von ASC) ist
Vorsicht geboten, da manche Computer den Zeichensatz abweichend vom ASCII codieren
(z.B. C64).

Neben den eingebauten Standardfunktionen kénnen auch vom Benutzer definierte Funktionen
nach ihrer Definition mit DEF FNname verwendet werden. Fiir den Funktionsnamen gelten
die Festlegungen wie fiir Variablennamen (also max. zwei Zeichen). Die Definition muss in
eine Zeile (60 Zeichen) passen. Sie ist nur in der einfachen Form mit einer Variablen und nicht
rekursiv anwendbar. Zeichenkettenfunktionen durch den Benutzer zu definieren, ist in
Basi-Code-Programmen nicht méglich.

DATA: Bis zum Zeilenende folgen der DATA-Anweisung, durch Komma getrennt, Zahlen
oder Zeichenketten. Zeichenketten miissen in Anfiihrungszeichen gesetzt werden. In einer
DATA-Zeile diirfen keine weiteren Basic-Anweisungen (auch nicht REM) stehen.

DIMs. S. 5

FOR ... TO ... STEP ... NEXT: Die Schleife wird mindestens einmal durchlaufen. Ohne
STEP zahl ist die Schrittweite 1. Die Schleife darf nur an einer einzigen Stelle verlassen
werden. Aus der Schleife darf nicht herausgesprungen werden — vorzeitiges Verlassen
durch: Laufparameter = Endwert, Sprung zum NEXT.

Lrer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rermﬂe BAasICoDE 7



GOSUB: Zeilennummer darf keine Variable sein, Zeilennummer muss existieren.

GOTO: siche GOSUB, Ausnahme 20 und 950.

IF ... THEN GOSUB oder IF ... THEN zeilennummer. ELSE nicht nutzbar

INPUT: nur fiir eine Variable oder Zeichenkette. Zeichenketten diirfen keine Kommentare
und keine Doppelpunkte enthalten. Eine Prompt-Zeichenkette ist nicht zuldssig (muss durch
vorherige PRINT-Ausgabe erzeugt werden).

LEFTS$: Anzahl der zu isolierenden Zeichen darf nicht O sein.

LET: kann weggelassen werden.

LOG (argument) gibt den natiirlichen Logarithmus zur Basis e (= 2.718...) zuriick.

Einzelne BASIC-Dialekte geben iiber LOG als Wert der Funktion den Logarithmus zur Basis
10. Es wird zwischen LOG und LN unterschieden. Der Bascoder gleicht dies aus.

MID$(A$, N) oder MID$(AS$, M, N): Der numerische Ausdruck (M, N) kann einen Wert
von 1 ... 255 annehmen; der Wert "0" fiihrt zu einer Fehlermeldung.

NEXT: sieche FOR. Nach NEXT muss die zugehorige Variable stehen, mehr als eine Variable
ist nicht zuléssig. Fiir jedes FOR nur ein NEXT zulidssig.

NOT: sieche AND

ON: die Variable darf nur die zuldssigen Werte annehmen, also von 1 bis zur Anzahl der

nach GOTO bzw. GOSUB stehenden Adressen

fm,
b
Y

Testhild

i 15
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OR: siche AND

PRINT: Formatierung nur mit ",",";", und TAB. Empfehlung, "," und TAB durch GOSUB
110 zu ersetzen. Nicht durch "?" ersetzbar.

READ: liest eine oder mehrere Variablen aus den DATA-Zeilen, Variablentyp muss korrekt
sein.

REM: nicht durch Apostroph oder Ausrufezeichen ersetzbar, kein Doppelpunkt in REM-
Zeile.

RESTORE: nur ohne Zeilennummer

RIGHTS: s. LEFTS$.

RUN: nur ohne Zeilennummer verwendbar.

TAB: TAB(0) nicht erlaubt. Sicherer GOSUB 110.

VAL: Da die VAL(A$)-Funktion in unterschiedlichen Dialekten unterschiedliche Wirkungen
hat, ist sicherzustellen, das A$ rein numerisch ist.

Befehle, die es in nicht allen Basic-Dialekten gibt, sind in BasiCode verboten, einige von ithnen
sind jedoch durch Subroutinen des Bascoders ersetzbar (s. Kap. 5).

H CLOSE IHP HULL PSET TROFF
AT CLS IHNPUTH OPEHN RHD TROHN
BEEFP CONT IHSTR ouT RANDOMIZE USR
BLOAD CSAUE JOYST PAPAR REHMUMBER UGETS
BORDER GSRLIHN KEY PAUSE RUH UPEEK
BYE DEEK KE¥YLIST PEEK SOUHD UPDKE
CALL DOKE LIHE PI SPC WalIT
CIRCLE EHD LINES POKE STOP WIDTH
COLOR FRE LISTH POS STRIMES WINDOW
CLEAR IHK LOAD# PRESET STRS
CLOAD IHKEY LOCATE PRINTH# SWITCH

verbotete Befehle

Mmmmmfme BAasICoDE 9



Weitere Basicbefehle, die spezifisch vorhanden sind und hier nicht aufgefiihrt wurden, sollten
auch nicht genutzt werden, um eine universelle Austauschbarkeit zu gewihrleisten.
Die numerischen Funktionen

— MEM oder

— FRE(parameter)
zur Angabe des freien Speicherplatzes
diirfen in BasiCode nicht verwendet
werden. Dazu dient allein die Subroutine
270 mit gleichzeitiger "garbage collection"
und die Abfrage des Wertes der Variablen
FR.
Die Bildung von Pseudozufallszahlen
geschieht in BasiCode-Programmen allein
iber die Subroutine 260 und die Variable
RV. Funktionsaufrufe oder Kommandos
wie:

- RND(parameter), :

- RANDOMIZE, RAND -
sind nicht zugelassen.
Die Funktion STR$(A) ist in BasiCode verboten; an ihrer Stelle ist die Subroutine 300 mit
den Variablen SR bzw. SR$ aufzurufen.

T
Hier is de tigd UTC+?
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5. Die Subroutinen des Bascoders

GOSUB Wirkung Variable Seite
100 Textbetrieb, Schirm lo6schen - 12
110 Positionieren des Cursors HO, VE 13
120 Registrieren der Cursorposition HO, VE 13
150 Bildschirm — reverse Darstellung SR$ 13
200 Tastaturabfrage IN$, IN 14
210 Warten auf Tastendruck IN$, IN 14
220 Zeichen auf Bildschirmposition HO, VE, IN 15
250 Akustisches Signal - 19
260 Pseudozufallszahl RV 24
270 Freier Speicherplatz FR 24
280 Abschalten der Stoptaste FR 24
300 Wandeln in Stringvariable SR, SR$% 25
310 Formatieren numer. Variablen SR, SR$, CT, CN 25
330 Wandeln von Klein- in GroBbuchst. SR$ 26
350 Druckerausgabe SR$ 22
360 Drucker: Wagenrucklauf, Zeilenvorschub - 22
400 Tonerzeugung SP, SD, SV 19
450 Warteroutine ) SD, IN, IN$ 26
500 / Offnen des Kanals NF$, NF 20
540 Peripherer / Lesen INS$, IN 21
560 Speicher \ Schreiben SR$, IN 21
580 \ SchlieBen des Kanals NF 21
600 Grafischer Betrieb, Schirm loschen - 16
620 Punkt (Pixel) setzen bzw. Loschen HO, VE, CN 16
630 Linie zeichnen bzw. Loschen HO, VE, CN 16
650 Text im Grafikbetrieb ausgeben SR$, HO, VE 16

Lrer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rer_rermﬂe BasxiCooe 11



6. Textmodus

GOSUB 100

Die Subroutine 100 16scht den Bildschirm und setzt den Computer in den Textbetrieb, sofern
vorher iiber die Subroutine 600 der Grafik-Betrieb eingeschaltet war. Der Hintergrund erhdilt
die Farbe, die in CC(1) festgelegt ist und die Schrift wird in der Farbe entsprechend dem Inhalt
von CC(0) dargestellt. Diese Farben gelten im Ablauf des Programms bis zu einer Anderung von
CC(0) und/oder CC(1) und der ndichstfolgenden GOSUB 100-Anweisung. Mit dem Start eines
Programms (Initialisierung iiber den Sprung GOTO 20) wird das Unterprogramm 100
automatisch aufgerufen.

@) Text Zei19e

m
UCk E-EPEL%
1

11 Or =
2] Druck l1l-spaltig
=1 doppelte EBreite
41 SAVE Text auf Diszsk
=) LOAD Text won Disk
&1 SAUVE Text auf Kaszszette
71 LOAD Text von Kassette
51 SAVE Text als Basicode-3 File
9) LORAD Text als Basicode-3 File
51 Programmende - BARSIC

Funktion:

Werte, die Variablen vor Aufruf des Unterprogramms zugewiesen wurden, werden nicht
veridndert. Dies gilt auch fiir HO und VE.

Beim Start eines BasiCode-Programms wird der Computer in den Textbetrieb gesetzt
(Initialisierung mit dem unbedingten Sprung "GOTO 20"). In dieser Betriebsart sind auf dem
Bildschirm im Regelfall 24 Zeilen mit 40 Zeichen/Zeile darstellbar. Da manche Computer
bis zu 80 Zeichen/Zeile abbilden konnen, ist diesem Umstand evtl. durch das Programm
Rechnung zu tragen.

Die Belegung der Zeile 25 und die der letzten Position einer Bildschirmzeile ist zu vermeiden.
Unter Umstinden kann dies zu einem Scrollen des Bildschirms und zu einem Versetzen des
Cursors in die néchste Bildschirmzeile fiihren.

Die Position des Cursors wird durch die Variablen HO (O ... 39) und VE (O ... 24) und die
Subroutine 110 bestimmt.

Mit der Initialisierung, d.h. vor Beginn des eigentlichen Programms, werden den Variablen HO
und VE die je nach Computermodell moglichen maximalen Werte zugewiesen (z.B. HO=39
und VE=24). Die Zihlung auf dem Bildschirm beginnt links oben (HO=0, VE=0).

12 BRsICoDE WWMJ



Auf dem Amstrad PCW ist nur eine monochrome Zeichendarstellung moglich (Zeichen — hell;
Hintergrund — dunkel).

GOSUB 110

Die Subroutine 110 positioniert den Cursor; sie entspricht damit den Anweisungen "LOCATE
(X,Y)" oder "PRINT AT X,Y". Sinnvoll ist dieses Unterprogramm in Verbindung mit PRINT-
oder INPUT-Anweisungen oder mit der Aufforderung zur Tastatur-Betdtigung iiber die
Subroutine 210. Fiir manche Situationen ist es niitzlich, mit der Cursorpositionierung auch die
Text- und/oder Hintergrundfarbe dndern zu kénnen. Das ist nicht auf allen Computern
umsetzbar und ist auch nicht Bestandteil der BasiCode-Festlegungen.

Werden den Variablen HO und VE unzulédssige Werte zugewiesen (z.B. HO>39 oder VE>24),
so wird der Cursor willkiirlich gesetzt, z.B. in die Mitte des Bildschirms!

e e e I--——1——=]--—-t1=—-- I
rograms, The ﬂetherlanﬂ5 HatEnnal

roadcasting service has a weekly
computer show (HOBBYSCOOP?) that
includes data broadcasts on AM radio of
BASIC programs. The idea is that you
record the broadcast programs on a
cassette recorder and then load theam
iggg ocur computer. Data is broadcast at
BASIC E is a "subset" of BASIC that
should allow programs written in the
BHSICUDE subset to he Exeeuted on nearly
anH of the personal cunﬂu ers that have

icrosoft flavoured BASIC on thenm.

h15 certalnl includes thlngs like

Fp es, Commo nres. Ataris and of course

CP/M and PC/MSDOS cnnputerﬁ and no doubt
many, many others, Sn BAS ICODE is al5n a
way of ensuring porta 111t¥fnf BAST

prograns hetween widely ditfering
Mac 1n95,# I
nach f fﬁlgt Hunnandu (H Hllfe)

GOSUB 120

Uber diese Subroutine kann die momentane Cursorposition abgefragt werden. Deren Stellung
ergibt sich aus den Variablen HO und VE. In Verbindung mit der Subroutine 110 kann die
Bildschirmausgabe gesteuert werden.

GOSUB 150

Das Unterprogramm 150 erlaubt die reverse ("auffallende") Darstellung eines Text-Strings.
Der String (A$="Titel") wird mit PRINT AS$ in tiblicher Form dargestellt. Nach Zuweisung an
SR$ werden am Beginn und Ende je drei Leerzeichen zugefiigt, die Darstellung erfolgt revers.
Die Stringldnge vergroBert sich um sechs Zeichen. Der Cursor steht nach dem dritten
Leerzeichen nach A$ in der gleichen Zeile; um ihn in die nichste Zeile zu setzen, muss eine
PRINT-Anweisung folgen. Ggf. kann der Cursor mit GOSUB 110 neu positioniert werden.
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Beispiel:

nnnn A$="Titel"

nnnn HO=10:VE=3:GOSUB 110

nnnn SR$=AS$:GOSUB 150:PRINT
Es bestehen aber noch weitere Moglichkeiten. Ein Beispiel.:
CC(0)=4.CC(1)=1:SR$="TEST":GOSUB 150
Damit wird das Wort TEST in Blau auf einem griinen Untergrund ausgegeben. Fiir den weiteren
Ablauf des Programms bleibt es bei den vor der letzten GOSUB 100-Anweisung mit CC(0) und
CC(1) eingestellten Farben. Anderungen haben bis zum ncichsten GOSUB 100 keinen Einfluss
auf die normale Zeichen-Darstellung.

MASTERHMIHD

Die Anzohl > > > >
RICHTIGER * & = &
Fohlen ist = -
o
f** =
auf 4der
* = &
RICHTIGEH
= = &
2TELLE stehen
a f** & &
o 5 &
& =

GOSUB 200, GOSUB 210 — Tastatur
Zur Abfrage der Tastatur stellt BasiCode-3 zwei Routinen zur Verfligung, die sich in ihrer
Wirkung auf den Lauf des Programmes unterscheiden. Sie entsprechen den BASIC-
Anweisungen GET und INKEYS$ o.4.
Die Subroutine 200 registriert, ob wihrend des Programmlaufs — d.h. wihrend der
Wirksamkeit dieses Unterprogramms — eine Taste gedriickt wurde; das Programm lduft weiter.
Im Gegensatz dazu hilt die Subroutine 210 den Programmlauf bis Tastaturbetitigung an.
In beiden Fillen wird den Variablen IN und IN$ ein Wert zugewiesen:

INS — das der Taste entsprechende Zeichen (als String) und

IN - "echter" ASCII-Wert dieses Zeichens.
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Wurde keine Taste betitigt (Subroutinen 200, 450), so haben die Variablen die Werte:
IN$=leer; IN=0.

IN kann Werte von 32 ... 95 annehmen; GroB3- und Kleinbuchstaben werden durch die gleichen
ASCII-Werte reprasentiert (ASCII 65 =>"A" oder "a").

AuBerdem gelten:
ASCII 13 — Return / Enter,
28 ... 31 — Cursor-Steuerung,
127 — Delete.

Wurde eine Nicht-ASCII-Taste gedriickt, wird der Variablen IN eine negative Zahl
zugewiesen.

In der Version -3C kinnen auch die — sofern vorhandenen — Funktionstasten beftditigt und zur
Steuerung des Programmablaufs verwendet werden. Uber die o.a. Routinen wird IN$ = “" und

fiir F1 : IN = -1, F2 : IN = -2, F3 : IN = -3 usw. zuriickgegeben.

Hiéufig wird die Subroutine 210 angewendet, um durch Betitigung einer Taste den
Programmlauf zu steuern (Menu-Auswahl, Ende des Programms usw.). Als Vorteil stellt
sich dar, dass die ASCII-Werte der Variablen IN keinen Unterschied zwischen Klein- und
GroB3buchstaben machen. Es geniigt die Abfrage der Variablen IN (I); das durch Tastendruck
dargestellte Zeichen muss nicht tiber IN$ abgefragt werden (II).

In den folgenden Beispielen soll IN bzw. IN$ auf "J/N" (ja/nein) abgefragt werden.

I nn10 GOSUB 210
nn20 IF IN=74 THEN...
nn30 IF IN=78 THEN...
nn40 GOTO nnl10

II nn10 GOSUB 210
nn20 IF (IN$="J")OR(IN$="}") THEN...
nn30 IF (IN$="N")OR(IN$="n") THEN...
nn40 GOTO nnl10

Die Verringerung des Aufwandes ist deutlich.

Eine andere Verwendung der Subroutine 210 ist die Nachbildung der INPUT-Anweisung in
der Form, dass auch Anfiihrungszeichen, Doppelpunkt und Komma direkt eingegeben und
einer String- Variablen zugewiesen werden konnen.

GOSUB 220

Mit der Subroutine 220 wird der ASCII-Wert eines in der Position HO, VE dargestellten
Zeichens an die Variable IN zuriickgegeben. IN nimmt nur Werte von 32 — 95 an. Zwischen
Klein- und Grofibuchstaben kann durch Auswertung der Variablen CN (Wert
computerabhdngig, in den Subroutinen festgelegt) unterschieden werden. Zu beriicksichtigen
bleibt auch die fiir einzelne Computer unterschiedliche Codierung der Zeichen (z.B.
Commodore).

Eine mogliche Anwendung ist eine Hardcopy des Textbildschirms (s. S. 23).
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7. Grafikmodus

GOSUB 600 I6scht den Bildschirm und schaltet den Grafikmodus ein. Der Bildschirm zeigt
nach dem Loschen die Farbe, die in CC(1) codiert ist. Die Befehle unter GOSUB 110, 120,
150, 220 sowie PRINT, INPUT und File-Arbeit sind nicht zuldssig! Fiir Textdarstellung ist der
Textmodus mit GOSUB 100 einzuschalten (Grafik ausschalten).

Fiir die Koordinatenaufteilung wird unter BasiCode der Punkt 0:0 oben links festgelegt. Die
Mitte ist 0,5:0,5 und unten rechts ist 1:1 (zuldssig ist nur <1). Die Werte werden in
HG / VG iibernommen.

Das Lingen-Hohen-Verhiltnis ist 4:3!

Burgschlacht
Burg TN Burg
Falkenhorst Runde: -85 Rahenstein
1] e

Das war ein Volltreffer! _

GOSUB 620 setzt einen Punkt entsprechend an HO/VE (DRAW / PSET / PLOT) und setzt
den Grafikcursor an diese Stelle.

GOSUB 630 zeichnet eine Linie vom Punkt des aktuellen Grafikcursors zum Punkt
HO/VE und setzt den Grafikcursor dorthin (LINE).

GOSUB 650 Darstellung von Text im Grafikmodus. Der Text wird vorher in SRS iibergeben.
Der Grafikcursor steht an der linken oberen Ecke des Schriftbeginns. Der Text darf nicht
iiber den rechten Rand reichen. Anschlieffend steht der Cursor an der in HO, VE definierten
Position.

Fir die Grafikbefehle kann iiber CN ein Farbwert iibergeben werden. CN=0 ist
Vordergrundfarbe und CN=1 ist Hintergrundfarbe.

Fiir das Programmieren in BasiCode-3C gilt: CN=0 — Grafik / Text wird in der Farbe
dargestellt, die in CC(0) festgelegt ist. CN=1 — Grafik / Text wird geldscht, d.h. in der Farbe
dargestellt, die vor dem letzten GOSUB 600 in CC(1) codiert war.
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URIEHNDOSCHATP
FREUHNDSOCHAPFT

Hederland

Holland
T e

Deutschland
Duitsland

8. Farben

Wie schon in der Version -3 werden die hier notwendigen Anweisungen durch Subroutinen
ersetzt. Es sind folgende Farben zugelassen:

Code Farbe Code Farbe
B8 Schwarz L  Griin
1 Blau % Hellblau {Cyan}
2 FRot 6 Gelb
3 VUiolett (HMagenta) 7 Weip
Farben in BasiCode-3C

Die Code-Ziffern werden den Variablen CC(0) und CC(1) zugewiesen; als Default-Einstellung
gilt:

CC(0)=7 > Zeichenfarbe — Weif3

CC(1)=0 > Hintergrund — Schwarz

Bei Start des Programms werden diese Werte mit der Subroutine 100 iibernommen und die
Farben entsprechend gesetzt.
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Sie gelten im Ablauf des Programms bis zu einer Anderung und der néichstfolgenden GOSUB-
100-Anweisung. Die Programmzeile

CC(0)=2:CC(1)=6:GOSUB 100

liefert nach Loschen des Schirmes rote Zeichen auf gelbem Hintergrund.

Um einen hinreichenden Kontrast der Darstellung zu erreichen, empfiehlt sich ein Unterschied
von "4" zwischen den Variablen in CC(0) und CC(1). Der Variablenname "CC" gilt im Sinne des
BasiCode-Protokolls als verboten!
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9. Sound

GOSUB 250 - Signalton

Diese Subroutine gibt ein akustisches Signal ::iiiiiiiiiigiziaktheonie trifiiiiiil
(entspricht ASCII 7 —BEL) Damlt kann— :::::jﬂ:ﬂ:i:::::::::::::::::::::::::::::
sofern erforderlich — die Aufmerksamkeit auf ____ 8.8 ____________________________
einen bestimmten Schritt im Programm __ ##% HOTENSCHRIFT
gelenkt werden. Allerdings ist das Signal nur __ % 4. _______ doop
von kurzer Dauer. Oft ist es notwendig, das __§ 4 Halther van den Elshout
Signal andauern zu lassen, um dann den #HHE # COPYRIGHT MOS HILVERSLM
Programmlauf nach Betitigen einer Taste _";:E“ ______________________________

verzweigen oder enden zu lassen.

GOSUB 400 )
Die Ausgabe ist auf einen Kanal beschrinkt. Uber drei Parameter wird eine Voreinstellung
vorgenommen:

SP  Tonhohe (0-127) in Halbtonabstufungen mit 69 als Kammerton a (ca. 400 Hz)

SD Tondauer (1-255) in Stufen zu 0,1 Sekunden
SV  Lautstirke (0-15)

In der Regel sind mehrere Oktaven moglich, wobei der mittlere Bereich sinnvoll ist.
Da Musikstiicke meist in DATA-Zeilen abgelegt werden, noch zwei Hinweise: Zeilennummern

fiir DATAs = 25000-29999, die maximale Eingabeldnge fiir Programmzeilen betrigt nur 60
Zeichen!

HACHT IM HOSKOU

B S Sl Bl e Sl - B N I - D .
1 S o 1 I S I

L
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Johann Sebastian Bach
Carl Philip E. Bach

10. Arbeit mit Dateien

BasiCode-3 erlaubt es, Datenfiles auf externen Speichern (Kassette oder Diskette) anzulegen,
zu schreiben und zu lesen. Das beschrinkt sich jedoch auf sequentielle Files. Relative Files
werden von den einzelnen Computern in zu unterschiedlicher Form verwaltet.
Damit ist es moglich, Datenfiles zwischen verschiedenen Computern — im BasiCode-Format —
auszutauschen. T : A N D
Die File-Verwaltung sieht vor: Uw keuzemogelijkheden:

— Eroffnen eines Files,

— Schreiben bzw. Lesen,

— Schlief3en des Files,

— Fehlerabfrage.
GOSUB 500 - Erdtffnen eines Files
Mit der Eroffnung eines Files ist
dessen Name in der Variablen NF$ und das angesprochene Speichermedium (Kassette,
Diskette oder Microdrive) in NF festzulegen. Der Filename (NF$) kann maximal sieben
Zeichen umfassen. Die Variable NF enthilt den Code, der das Speichermedium festlegt und
bestimmt ob das File zum Schreiben oder Lesen ertfnet wird.
Die Wirkung des der Variablen NF zuzuweisenden Codes wird im Einzelnen durch das
Ubersetzungsprogramm bestimmit.
Grundsitzlich gilt fiir die Zuweisung an NF:

Oud hestand inlezen
Bestand raadplegen/muteren

Bestand wegschri.ven

TN TUR N

Einde programma

Lesen Schreiben Speichermedium

a 1 BasiCode-Kassette
2 3 Computerspezifisch,
Kassette f Diskette
h.6 5,7 Diskette
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Um die Austauschbarkeit sicherzustellen, empfiehlt es sich, Datenbestinde im BasiCode-
Format abzulegen.
Bei Verwendung der Codeziffern 2, 4, 6 bzw. 3, 5, 7 ist zu beachten, dass es computertypische
Unterschiede gibt.

8,1 BasiCode-Kassette

|
2,3 | CBH-Kassette
4,5 > Microdrive/Disk | Diskette
6,7 !

|

-

Diskette

.

Mit der folgenden Programmzeile wird ein Datenfile (zum Schreiben oder Lesen) erdffnet:
nnnn NF=n:NF$="name":GOSUB 500

Mit Abfrage der Variablen IN kann der Status, d.h. das Auftreten eines Fehlers (vgl. weiter

unten) festgestellt werden.

GOSUB 580 — SchlieBen eines Files
Mit diesem Unterprogramm wird das mit NF=n geotftnete File geschlossen. Es geniigt
nnnn GOSUB 580
ohne dass NF=n vorher explizit angegeben wird.
Sollen zur Anlage eines Files mehrere Speicher angesprochen werden (z.B. BasiCode-Kassette
und Diskette), so ist das erste File zu schlieBen bevor das zweite eroffnet wird.

GOSUB 560 und 540 — Schreiben und Lesen eines Files
Zum Schreiben eines Datenfiles dient die Subroutine 560. Der Inhalt von SR$ wird in das File
— gekennzeichnet durch NF — geschrieben. Numerische Werte sind iiber "GOSUB 300" oder
"GOSUB 310" in die Stringvariable SR$ zu wandeln. Strings sind an SR$ zu iibergeben.
Die Schreibroutine hat folgende Form:
nnnn SR=A:GOSUB 300 (oder 310)
nnnn GOSUB 560
oder nnnn SR$=A$:GOSUB 560
Das Lesen eines Files (gekennzeichnet durch NF) erfolgt iiber die Subroutine 540. Der
gelesene Wert wird der Variablen IN$ zugewiesen, auch hier ist bei numerischen Werten und
anschlieBenden arithmetischen Operationen eine Typwandlung iiber VAL(INS$) durchzufiihren.
So gilt fiir das Lesen eines Files:
nnnn GOSUB 540:A$=IN$
oder nnnn GOSUB 540:A=VAL(IN$)
Die Variablen A$ bzw. A konnen dann im Programm weiter verwendet werden. Auch hier ist
die Fehlerabfrage sinnvoll.

IN Bedeutung

a Operation fehlerfrei {o.k)
-1 Operation nicht ausgefuehrt (Fehler *)
1 EOF (End of File), nach dem Lesen des letzten Datenelements (IH$="leer"™)
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Status- bzw. Fehlerabfrage
Bei jedem Zugriff auf externe Speicher wird der Variablen IN ein Wert zugewiesen, der zeigt,
ob er fehlerfrei ablief. Vom Inhalt der Variablen IN konnen dann weitere Handlungen
abhingig gemacht werden.

Anmerkungen:

1. In Verbindung mit dem Ansprechen externer Speicher werden u.U. die untersten Zeilen des
Bildschirms fiir Benutzerhinweise (prompts) benétigt; diese sind deshalb freizuhalten.

2. Im grafischen Betrieb sollen die Routinen zur Fileverwaltung nicht angesprochen werden.
Der Computer ist iiber "GOSUB 100" in den Textbetrieb zu setzen.

11. Drucken (auBer Grafik)

GOSUB 350, 360 — Ausgabe iiber den A B C D ETF G H
Drucker

Grundsitzlich kann davon ausgegangen werden,
dass neben der Ausgabe iiber den Bildschirm
auch ein Ausdruck auf Papier (Erldauterungen,
Tabellen usw.) sinnvoll ist. Das Programm soll
also die Wahl unter beiden Mboglichkeiten
lassen.

Der Drucker wird iiber die Subroutinen 350
bzw. 360 — und nur iiber diese — ange-
sprochen. Die Anweisung "GOSUB 350"
entspricht der Anweisung "PRINT SRS$;" — bei
einer Ausgabe iiber den Bildschirm. Vorher ist
der Inhalt der auszugebenden Variablen der
Variablen SR$ zuzuweisen. Dies geschieht fiir

Zeichenkettenvariable (z.B. A$):

Moment bhitte
SR$="abcde":GOSUB 350 Stellungsanalyse

numerische Variable (z.B. A): Jhis zum Zug

SR$=A$:GOSUB 350 oder

SR=A:GOSUB 300 (oder GOSUB 310 [Wandlung in Stringvariable SR$] )
GOSUB 350

Der Ausdruck erfolgt ohne Wagenriicklauf und Zeilenvorschub; die Druckzeile wird nicht
abgeschlossen. Die bewirkt die Subroutine 360; mit dieser Anweisung ist jede
Anweisungsfolge zum Ausdruck einer Zeile zu beenden.
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Wird die Anweisung "GOSUB 360" allein benutzt, erfolgt der Ausdruck einer Leerzeile (dies
entspricht "PRINT" bei einer Ausgabe iiber den Bildschirm).

Als Beispiel einer Text-Hardcopy-Routine fiir BasiCode-3C-Programme bietet sich an:
1010 HT=HO:VT=VE: REM Schirmgrofie

21000 CN=0: REM wenn bc-3c-prog. mit
21010 : REM bc-3(!)- routinen laufen
21020 FOR VE=0 TO VT:SR$=""

21030 FOR HO=0 TO HT

21040 GOSUB 220

21050 SR$=SR$+CHRS$(IN+CN)
21060 NEXT HO

21070  GOSUB 350:GOSUB 360
21080 NEXT VE

21090 RETURN

Eine Losung zum Erstellen einer Grafik-Hardcopy kann von BasiCode nicht bereitgestellt
werden — die computerspezifische Realisierung ist ggf. in den Zeilen 20000 - 24999 abzulegen
(vor der Verbreitung giinstigerweise durch "REM" zu deaktivieren), wo der Nutzer eines
anderen Computers stattdessen seine Routine erstellen kann.

ETFIR!T ] _n‘\"_
RC=0 R RO ANSHR
T RC+1 ffff

SAME  §

HH“HHs“##]H:all rejRC

B:last word
NEW
Cito 1st

e

AGAIN Y
Haﬁ1+#,sﬁ
GDBYE
;ﬁri“hh
HC=H

—_I'B.C
gf’## PRxxx

HCHL 0 . -

. e *:ACR(RC-1)-1)=0

#C :HC=R(RC)-1
¥C ¥R:R(RCIZHC+1 END
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12. Weitere Bascoder-Routinen

GOSUB 260 - Zufallszahlen
Hiermit wird der Zufallszahlengenerator des Computers aufgerufen; in RV werden dann
Pseudozufallszahlen im Bereich

0<=RV<«l1
zuriickgegeben. In der Regel werden nur ganzzahlige Werte bendtigt, die durch Rechnung
gewonnen werden konnen.

GOSUB 270 - Freier Arbeitsspeicher

Man kann davon ausgehen, dass BasiCode-Programme eine Linge von max. 18 Kbyte haben

konnen, in Einzelfillen auch mehr. Infolge der Ubertragung der einzelnen Zeichen und der

rechnerinternen Umwandlung in "Token" ist die im Computer gespeicherte Programmlinge

kiirzer. Im Computer ist ein freier Arbeitsspeicher von mind. 16 KByte erforderlich.

Der nach Laden des Bascoders freie Speicherplatz (in Bytes) kann im Direkt-Modus mit
GOSUB 270:PRINT FR

abgefragt werden. Die Wiederholung nach dem Laden des Programms und die Bildung der

Differenz ergibt die computerspezifische Programmlénge (in Bytes).

GOSUB 280 — STOP-Taste
Diese Routine schaltet die Wirksamkeit einer STOP-, BREAK-, ESCAPE-Taste aus, wenn
vor ihrem Aufruf der Variablen FR der Wert "1" zugewiesen wurde. Unterbrechen -eines

laufenden Programms mit Tastendruck ist nicht mehr méoglich.
Wird FR=0 gesetzt, wird nach GOSUB 280 die STOP-Taste wieder aktiviert.

<« Turme von Honoi @

o
(ne m ]
R me e ne )
R R e s ] EERERERE s s e
s nnueuennuny e CUE DD

e - aiian bt e e R e b

Uersuch NHr. 983
3@ JCH DEMONSTRIERE >
ENDE: "'"U' GEDRUECKT HALTEMN!
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GOSUB 300 - Typwandlung
Die Subroutine 300 entspricht der in BASIC vorhandenen Funktion STRS$(x), mit der
numerische in Stringvariable gewandelt werden konnen. Damit werden die Leerrdume vor und

hinter numerischen Daten unterdriickt:
A$=STRS$(A) wird ersetzt durch:
SR=A:GOSUB 300:A$=SR$

Level: 85 Bild: AGas Men: 5

HEHHEH
H HUHHEH
H # H#H #H
# H
HHHHHHHHE HHH H#
HOOOO0 HHE O HiH
e O O Hi
HOOOO0  HE #
HHHHHHHHT Hi
# O H
HHH HH H
H H
HHHHHT

Mowves 273 Pushes 127 Time B8:15

GOSUB 310 - Formatieren numerischer Daten
Zahlen werden in BasiCode — je nach GroBe und Computer — mit 6 bzw. 9 Stellen oder in
wissenschaftlicher Notation ("E-Format") angezeigt. Manche Computer (PCs) erlauben die
Darstellung in "doppelter" Genauigkeit (bis zu 18 giiltige Ziffern).
Die Subroutine 310 dhnelt der "PRINT USING"-Anweisung mancher BASIC-Dialekte, die
jedoch vielfdltiger eingesetzt werden kann als die Subroutine 310. In BasiCode-3 ist nur das
Formatieren der Ausgabe numerischer Werte — iiber Bildschirm oder Drucker — mdoglich.
Die formatierte Ausgabe des Wertes der numerischen Variablen A erfolgt iiber die Variablen
SRS, CT und CN. Dabei bedeuten:
SR numerische Variable, deren Wert in SR$ formatiert dargestellt werden soll,
CT Anzahl der Zeichen, die in SRS enthalten sind (einschl. Dezimalpunkt und Vorzeichen),
CN Anzahl der Nachkommastellen.
Diese Variablen sind vor dem Aufruf der Subroutine 310 zu belegen.
Die Zeichenkette SR$ kann maximal nur neun Ziffern enthalten, d.h. dass CT begrenzt ist:
1 - Vorzeichen,
+ vk — Anzahl der Vorkommastellen,
+ 1 - Dezimalpunkt,
+ CN — Anzahl der Nachkommastellen,

CT - Anzahl der Zeichen

In Abhiéngigkeit von der Grofle der darzustellenden Zahl gilt:

vk + CN <=9 (ohne fiihrende Null falls SR < 1)
Mit der Subroutine 310 ist es nicht moglich, Zahlen im wissenschaftlichen Format
darzustellen.
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Kann die Zahl nicht im vorausbestimmten Format angezeigt werden, enthilt SR$ Sterne ("*").
Ggf. wird die Zahl auf CN Stellen gerundet. Die Werte der Variablen CT, CN und SR werden
mit dem Aufruf der Subroutine nicht veridndert.
Beim Programmieren sind die Werte fiir CT und CN sorgfiltig zu bestimmen, z.B.:

— Ganze Zahlen (-1ES ... +1E8): CT=11

— SR < 1 (Vorzeichen, fiihrende Null, Dezimalpunkt, neun Nachkommastellen): CT=12, N=9
Der Variablen CT kann ein Wert bis zu 20 zugewiesen werden; dies fiihrt zu einer
Positionierung der Ausgabe in der Zeile. Besser ist es, die Subroutine 110 zu benutzen.

GOSUB 330 - Klein- — Grof3buchstaben

Dieses Unterprogramm #ndert alle in der Zeichenkette SR$ vorhandenen Kleinbuchstaben in
GroBbuchstaben, indem der ASCII-Wert der Zeichen im Bereich 96 ... 128 um 32 vermindert
wird. Aus ASCII 97 ("a") wird ASCII 65 ("A"). Da das Alphabet die ASCII-Werte 97 ... 122
umfasst, werden auch die Sonderzeichen im Bereich 123 ... 126 gewandelt.

Die Zeichen der urspriinglichen Zeichenkette werden nicht geidndert.

GOSUB 450 — Warteroutine

Diese Subroutine unterbricht den Programmlauf fiir eine vorgegebene Zeitspanne. Durch
Driicken einer Taste kann sie abgebrochen werden. Sie entspricht der PAUSE- bzw. SLEEP-
Anweisung mancher BASIC-Dialekte.

"

a---uﬂﬂxh
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Die Wartezeit ist vor dem Aufruf der Variablen SD zuzuweisen:

Wartezeit (Sekunden)

Wird eine Taste gedriickt, so wird die Routine abgebrochen, den Variablen IN und IN$
werden der ASCII-Wert und das Zeichen iibergeben, die Variable SD enthilt die Restzeit (in
Einheiten von 0.1 Sekunden).

Um eine nicht abbrechbare Pause zu erreichen, wird vorgeschlagen, die Routine 400 mit dem
Parameter SV=0 zu verwenden, also einen Ton der Lautstirke Null zu spielen.

13. Das BasiCode-Protokoll

Das urspriingliche Aufzeichnungsmedium von BasiCode war die Kassette. Bei Computern, die
auf jeden Fall iiber Diskettenlaufwerke verfiigen, wurde die Arbeit mit Kassetten in separate
Programme aufBlerhalb des Bascoders verlegt (CP/M: BCREAD.COM, BCWRITE.COM

— DOS: BASICODE.COM oder BASICODE.EXE), ein Interface zum Anschluss des
Kassettengerites an den Parallelport miisste zur Verfiigung stehen.
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Die Aufzeichnung erfolgt mit einer 1200-Hz-Schwingung fiir ein 0-Bit und zwei 2400-Hz-
Schwingungen fiir ein 1-Bit.

Programme werden, da unterschiedliche Computer unterschiedliche Token verwenden, als
ASCII-Listings und in einem Zug iibertragen. Weiterhin gibt es die Maoglichkeit, Daten
(Buchstabenfolgen oder Zahlen nach Umwandlung durch GOSUB 300) als Files zu speichern,
dann erfolgt eine Gliederung in Blocke zu 1024 Byte.

Die Ubertragung jedes Bytes (mit dem niederwertigsten Bit zuerst) erfolgt asynchron mit
einem Start- und zwei Stoppbit. Aulerdem wird in jedem Byte das achte Bit invertiert, das
lduft auf ein drittes Stoppbit hinaus und erhoht damit zusitzlich die Datensicherheit, da das
8. Bit bei ASCII-Zeichen immer O ist.
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Eine Programmiibertragung hat folgenden Aufbau:

- ca. fiinf Sekunden Startton (2400 Hz) zum M1, LT vt s -

Synchronisieren il 5 ler ccer mttn
- ein Startbyte (STX, start of text), durch ’ ——

Invertierung des 8. Bits 82H ( S 11 o Bl
- das eigentliche Programm (ASCII-File, einzelne .80 it st

Zeilen durch ENTER getrennt, wegen der Y1 LT e

Invertierung des 8. Bits 8DH)
- ein Stopbyte (ETX, end of text), mit invertiertem TN e omsesesine
8' Blt 83H 1|2]ales|s]|7]e Zihlung der Takte
- ein Checkbyte (Priifsumme) »
- ca. eine Sekunde Abschlusston (2400Hz) reiae

UE

s;
2400 He

Programmblock

Basicode - Programm ,
. i

2H &

Ein Datenfile ist wie folgt aufgebaut:
- fiinf Sekunden 2400 Hz i T ouente s
- ein Startbyte (SOH, start of header), 81H nach ol Nl
Invertierung des 8. Bits s e,

- Blocknummer von 0 (80H mit invertiertem 8. Bit) -
beginnend

- 1024 Datenbyte (mit jeweils invertiertem 8. Bit)

- Ende-Byte (ETX, end of text), 83H nach Invertieren des 8. Bits

- ein Checkbyte (Priifsumme)

- eine Sekunde Abschlusston (2400 Hz)

- beim letzten Datenblock, weil er kiirzer als 1024 Byte sein kann, ein Byte (EOT,
end of transmission), nach Invertierung des 8. Bits 84H und weitere 84H , bis die
Linge 1024 erreicht ist

aus mehreren dieser
Bldcke

Selbstverstdndlich lassen sich BasiCode-Programme auch per Diskette (sowie durch serielle
Kopplung, DFU, Internet oder SD-Cards, USB-Sticks usw.) iibertragen, findige Bastler haben
inzwischen Losungen fiir viele historische Computer gefunden, auBerdem gibt es zu
Emulatoren meist auch passende Begleitprogramme — in jedem Fall ist hier jedoch peinlich
darauf zu achten, die ASCII-Form des Abspeicherns zu verwenden — das computerinterne
verkiirzte Speicherformat (Token) ist nur fiir Computer des selben Typs lesbar.

14. Weblinks

https://de.wikipedia.org/wiki/BASICODE

ausfiihrlicher Wikipedia-Artikel
http://basicode.de/

Bascoder fiir verschiedene Computer sowie viele Programme
https://github.com/robhagemans/basicode

viele Programme aus verschiedenen Quellen
http://robhagemans.github.io/basicode/

BasiCode unmittelbar im webbrowser ausfiihren
http://www.kc85emu.de/scans/rfe0190/Basicode.htm

Aufzeichnungsformat (Auszug aus dem DDR-BasiCode-Buch)
https://github.com/mhaupt/basicode http://www.jens-mueller.org/jbasicode/index.html

ein BasiCode-Interpreter in Java Java-BasiCode-Interpreter in KC85-Optik
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https://www.researchgate.net/profile/Frank-Veraart-2/publication/254803550_Basicode_Co-
Producing_a_microcomputer_esperanto/links/54733fdeOcf216f8cfaeca57/Basicode-Co-
Producing-a-microcomputer-esperanto.pdf

sehr informative Beschreibung der Entwicklung

15. Ein Mini-Worterbuch

BESTAND Datei
DUUR Dauer
FOUT Fehler
FOUTE INVOER falsche Eingabe
GEEF UW KEUZE Bitte wahlen Sie
GELUID Sound
GRAFIEK OP HET SCHERM Grafik auf dem Bildschirm
GRAFISCH BEDRIJF Grafik-Betriebsart
HOOFDLETTER GroBbuchstabe
HOOFDPROGRAMMA Hauptprogramm
KLAAR Loschen (vgl. CLEAR)
KLEUR Farbe (vgl. COLOR)
PAGINA Seite (vgl. PAGE)
REGEL Programmzeile
SPATIEBALK Leertaste
SWART schwarz
TEKEN LIJNSTUK ein Geradenstlck zeichnen
TOETS Taste
TOT ZIENS bis bald
UITLEG Erklarung
U KUNT KIEZEN UIT : Sie konnen wahlen aus
WISSEN léschen
WIT weil

16. Literatur

Michael Wiegand; Manfred und Heike Fillinger:

Basicode. Otto Maier Verlag Ravensburg 1984 ISBN 3-473-44010-8

auf beiliegender Kassette Bascoder fiir Apple II + Ile, BBC Modell A + B,

Colour Genie, Commodore 3000, 4000 + 8000, C 64, PET 2001, VC 20, DAI, Dragon 32,
Junior (elektor), erw. Version mit 9KB-Basic, Junior mit VDU-Karte, Sharp MZ 80 A,
Sharp MZ 80 K, ZX 81, ZX Spectrum, TRS 80 Modell I od. III/Videogenie

und fiinfzehn BasiCode-Programme

Hermine Bakker, Jacques Haubrich (Autoren), Stichting BASICODE (Herausgeber):

Het BASICODE-3 boek, Buch und Kassette, Kluwer Technische Boeken BV Verlag,
Deventer-Antwerpen, Belgien, ISBN 90-201-2111-1, NUGI 434/857

Horst Volz (federfiihrender Autor):

BasiCode. Verlag Technik, Berlin 1990 Bestellnummer: 554 342 0 ISBN 3-341-00895-0
auf beiliegender Schallplatte Bascoder fiir KC 85/3 & 85/2, KC 85/4, Commodore C-64,
CPC-464, -664, -6128, KC compact, KC 87, KC 85/1, 29001, Z1013,

Cplus4 & C 16 (64 K)und AC 1

sowie mehrere Programmlistings im Buch
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BasiCade auf witerschiedfichen Medien
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